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Abogada.

LEYLA ALEXANDRA MUNOZ CEDENO.
Secretaria de Educacion.

Municipio Certificado de Popayan.
Ciudad.

Ref. Presentacion del Proyecto sobre las TICs

La Institucion Educativa Alférez Real, presenta el proyecto adjunto, Fortalecimiento
del Pensamiento Ldgico Mediante Practicas de Laboratorio Que Implementan
Las TICS, con el propésito de seguir fortaleciendo la articulacion de las TICs en la
ensefianza de la Fisica en la Educacion Media.

Su financiacién es muy importante para el proceso pedagégico y didactico de la
Institucion.

Atentamente,

\ [/ .
Ph. D. DANIEL.BARCES ARAGON.
Rector.
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DATOS DEL LIDER DEL PROYECTO DE INNOVACION EN TIC

Nombres y apellidos

Carlos Javier Guzméan Burbano

Cédula

10.304.845

Correo electrénico de contacto

cguzman@alferezreal.edu.co
carlosjavierguzmanburbano@gmail.com

NUmero de teléfono de contacto

314 815 4096

DATOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

Departamento Cauca
Municipio Popayan
Corregimiento (opcional)

Secretaria de Educacion Popayén
Nombre de la institucion Alférez Real
educativa donde se desarrolla la

Proyectos de innovacion en TIC

Codigo DANE 119001002837
Sede (opcional)

Cadigo DANE Sede

Zona de la institucion educativa o Urbana

sede

Nombre rector(a) Daniel Garcés Aragon
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Correo electrénico rector(a)

dagarcesa@yahoo.com

NuUmero de teléfono rector(a)
(preferiblemente celular)

312 740 5908

Titulo del proyecto de innovacién en
TIC

FORTALECIMIENTO DEL PENSAMIENTO LOGICO MEDIANTE
PRACTICAS DE LABORATORIO QUE IMPLEMENTAN LAS TIC

Fecha de inicio del Proyectos de 12-09-2022
innovacionen TIC

Estado del proyecto de innovacién en | Etapa Inicial
TIC Etapa media

Area de ensefianza en la que desarrolla
el proyecto de innovacion en TIC

Ciencias Naturales y Educacién Ambiental
Tecnologia e Informética.

Qué fase (s) ya se han desarrollado en
el proyecto de innovacién en TIC.

Inicio
Planificacion.

Pregunta orientadora del proyecto de
innovacion en TIC. (Pregunta de
investigacion)

¢Coémo fortalecer el aprendizaje de la cinemética (caida libre) de la asignatura de
Fisica del &rea de ciencias naturales, en los estudiantes del grado noveno y décimo
de la Institucion Educativa Alférez Real de la ciudad de Popayan, mediante la pagina
web “Conociendo EI Mundo de la Cinematica” y practicas de laboratorio con
caracteristicas tecnolégicas?

Area de Gestion en la que aplica el
proyecto de innovacién en TIC

Gestion Institucional Académica.

Grados en que aplica el
proyecto de innovacién en TIC

NOVENO, DECIMO, ONCE

Otras poblaciones

Estudiantes con discapacidad

Listado de contenidos y/o
herramientas educativas digitales

Herramientas digitales (programas que permiten el desarrollo o elaboracion de
material para uso pedagogico)

EducaTIC
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Tipo de dispositivo que usa en su | Computador portatil

Proyecto de innovacién en TIC Televisores

VideoBeam

Otro. ¢Cudles?, Sensores de distancia, sensores de impacto, montajes experimental
caida libre, tarjeta Arduino, jumper

Los dispositivos mencionados | MEN
anteriormente son donados Otro. ¢Cudl Institucion Educativa

Especifique el tipo de donacién | 2019, una tarjeta Arduino, una protoboard, dos sensores de proximidad
recibida, segln la seleccion realizada | 2022 Portatiles y kits Arduino
en el campo anterior

CAMPO OBLIGATORIO REQUERIMIENTO

Definicion de la necesidad o Actualmente el area de Ciencias Naturales se divide en dos asignaturas quimica y fisica,
problema esta Ultima siempre ha tenido algunos problemas en el aprendizaje en los grados superiores,
especialmente en los temas referentes al movimiento en una direccion “Caida Libre”,
debido a que este tiene varias clases y diversas ecuaciones, por tal motivo, es necesario que
mediante una secuencia didactica mediada por tecnologia multimedial y précticas de
laboratorio, el estudiante maneje adecuadamente estos temas, los pueda relacionar y aplicar
en lavida real, ademas es conveniente que las ecuaciones no las aprendan de memoria, sino
que las deduzcan dependiendo del problema planteado.

Las dificultades en el aprendizaje son mas notorias en esta unidad, especialmente en las
competencias interpretativas donde los estudiantes se les dificulta comprender la
informacion en textos, cuadros, tablas y gréficas en relacion con el estado y las
interacciones de un evento o situacién, Ademas no establecen de una forma clara
condiciones que se relacionan con el condicionamiento cualitativo y cuantitativo de las
variables que intervienen en una situacién problema.

Para poder afrontar este problema de aprendizaje en los educandos, se elaborara un montaje
experimental con caracteristicas tecnoldgicas para las practicas laboratorio de fisica (Caida
libre), el cual contiene elementos bésicos de electrénica, como: sensores de proximidad o
de distancia, sensores de vibracion, controlados por una tarjeta Arduino, con el cual se van
a realizar practicas de laboratorio. Ademas, se disefi6 una pagina web interactiva
“Conociendo el mundo de la Cinematica” donde los estudiantes la implementaran con el fin
que los educandos tengan datos mas precisos y establezcan relaciones entre los conceptos:
movimiento, trayectoria, desplazamiento, velocidad y aceleracion.

Objetivo general Fortalecer el pensamiento légico mediante practicas de laboratorio que implementan las TIC
a partir de la ensefianza de la cinematica

EducaTIC
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Objetivos especificos

e  Captar el nivel de apropiacién de los estudiantes en el aprendizaje de la caida de los
cuerpos

e Elaborar un montaje experimental de caida libre con ciertas caracteristicas usando
sensores de impacto controlados por una aplicacién y una tarjeta Arduino para la
implementacion de préacticas de laboratorio.

e Implementar la pagina web “Conociendo el mundo de la cinematica” mediante la
unidad didactica y el aprendizaje basado en problemas

e Disefiar practicas de laboratorio de acuerdo al entorno para fortalecer el aprendizaje
en la resolucién de problemas que comprenden los temas relacionados con el
movimiento y el equipo de caida libre.

e  Evaluar el impacto de la pagina web “Conociendo el mundo de la cinematica” y las
practicas de laboratorio en el fortalecimiento del aprendizaje sobre la caida de los
cuerpos.

Competencias a fortalecer de
los estudiantes o area de
gestion a fortalecer

Estandares Basicos de Competencia.
Derechos Bésicos de Aprendizaje.

Articulacion con el PEL.

Metodologia y alcance del
proyectos de innovacién en TIC

Metodologia STEAM
Metodologia ABP.

En esta investigacion se pretende desarrollar un pensamiento cientifico en los estudiantes y
para lograr esto, se implementara un método de aprendizaje basado en problemas. Este se
caracteriza porque el aprendizaje estd centrado en el estudiante, este proceso se desarrolla
en grupos pequefios de trabajo, que aprenden de manera colaborativa en la busqueda de
resolver un problema con el objetivo de desencadenar el aprendizaje auto dirigido, ademas
desarrolla una serie de habilidades y competencias indispensables en el entorno profesional
actual y el rol del docente se convierte en el facilitador del aprendizaje.

Se fortalecera el aprendizaje de la cinematica (Caida Libre) de la asignatura de fisica del
area de Ciencias Naturales mediante el uso de la pagina web “Conociendo el mundo de la
cinematica” y practicas de laboratorio implementado caracteristicas tecnologicas.

Innovacién

La construccion de un montaje experimental de caida libre con ciertas caracteristicas y
practicas de laboratorio y la implementacion de la pagina web conociendo el mundo de la
cinematica favorece el desarrollo de diversas habilidades de pensamiento, permitiendo
una mayor profundizacion en los conceptos por medio de modelos mentales los cuales
son descripciones propias basadas en simulaciones de diferentes fendmenos fisicos, con el
montaje experimental se van adquirir datos mas precisos, los datos van a ser adquiridos
mediante sensores de distancia controlados por un tarjeta Arduino y almacenados en un
computador.

A través de la elaboracion de este montaje con ciertas caracteristicas y la implementacion
de la pagina Web se pretende fortalecer el aprendizaje en la asignatura de fisica del area
ciencias naturales en los estudiantes de los grados novenos, decimo y once de la Institucion

EducaTIC
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Educativa Alférez Real mediante practicas de laboratorio implementado secuencias
didécticas y el montaje experimental con caracteristicas tecnolégicas.

Impacto y resultados del
Proyecto de innovaciéon en TIC

No aplica por el momento

Consolidacion y
evaluacion permanente del
Proyectos de innovacion en
TIC

Describa en maximo 5 items el proceso desarrollado para la consolidacion y evaluacién
permanente del proyecto de innovacién en TIC. M&ximo 500 palabras. (Diligenciar solo si
aplica)

Cronograma

Actividad Mes1 | Mes2 | Mes3 | Mes4 | Mes5 | Mes6 | Mes7 | Mes8

Inicio X

Planificacion X

Elaboracién X X X

Ejecucién X X

Mejoramiento X X

Evaluacion X X
Presupuesto. Concepto Cantidad Valor Unitario Total

Kit Arduino 8 $150.000 $1.200.000

Hosting y dominio 3 afios $750.000 $750.000

Smart TV Samsung 1 $2.189.900 $2.189.900

LED 4K 55"

Proyector Epson E20 1 $ 2.650.000 $ 2.650.000

| 3400 Lum

Montaje experimental 4 $250.000 $1.000.000

caida libre

Stands metalicos 2 $280.000 $560.000

Total $7.599.900

¢Qué prevé para dar
continuidad, fortalecer vy
expandir su Proyectos de
innovacion en TIC?

Esta iniciativa es innovadora porque se va a elaborar montaje experimental de caida libre
ciertas caracteristicas e implementar la pagina web “Conociendo el mundo de la Cinematica”
que van a permitir fortalecer el aprendizaje de la caida de los cuerpos, ademas este montaje
se puede proyectar para que lo elaboren o usen otras instituciones educativas, por otra parte,
la aplicacion se puede proyectar hacia un futuro en dispositivos moviles
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Documento basado de
http://www.computadoresparaeducar.gov.co/educadigital2020/assets/tycconvocatoriaexperienciased?

020-vf.pdf

formato elaborado por: EducaTIC Popayan, version 2/2022
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